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HACE CUANTO QUE NO TE DIVIERTES A LO GRANDE?

Un dia como cualquier otro, tres ciudades distintas de

Mexico, hasta que algo muy GRANDE y misterioso
comienza a llamar la atencion de todos.

Se nota que nuestros personajes estan necesitados de

diversion, de algo sorprende, de darle un giro a su tiempo y
empezar a vivir y jugar a lo grande.

La intriga de nuestros personajes termina siendo resuelta
cuando BIG BOLA Casinos se revela e invita a nuestros
protagonistas a descubrir todo lo que BIG BOLA Casinos
tiene para ofrecerles.
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02.

NUESTRO
PROTAGONISTA

Tendremos varios personajes, un cine minuto con muchos momentos
pararetratar y ademas la gran bola que hara su impactante aparicion.

Nuestro eje y nuestro protagonista son los Casinos Big Bola y toda su
gama de opciones para celebrar, divertirse y disfrutar.

Vamos a dejar en claro los buenos momentos que ofrece. Ganar con
calidad y seguridad, sentirte comodo y divertido. Un espacio donde el
entretenimiento y lo lidico se envuelven para beneficio de sus visitantes.
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NUESTRA
MISION

Queremos dar a conocer de una manera fresca y asombrosa
todas las opciones y locaciones que hay en BIG BOLA Casinos.

Llegar asi a todo un publico que auin no conoce BIGBOLA Yy
mostrarlo fresco, moderno y muy estético nos va a conectar
con muchisimos nuevos clientes.

A los que ya lo conocen renovar su concepto y reforzar su
cercania.
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04.

Una mezcla entre ciencia ficcion, tecnologiay
realidad. Un relato con varios momentos, de
suspenso e impactante, a invitante y divertido.

Inicia con un mix de estar intrigado y a la vez
super interesado en ese objeto, pasando al
descubrimiento y revelacion de su tamano y
materialidad.

Luego ya revela sus sonidos y vibra de casino,
es amistosa y divertida, invita a que se
acerqueny la conozcan por si mismos.

Para finalmente revelar que hay mas de una,

son varias ubicaciones de Casino Big Bola en
simultaneo.

Entonces partiendo de la intriga y la ciencia
ficcion, pasar a un relief sorprendente y

visualmente impactante que haga foco directo
en la diversion y los buenos momentos que se

tendran en BIGBOLA
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NUESTRA
HISTORIA

O1.

La camara inicia en movimiento, avanza entre
los pasillos de una oficina, recorre boxes y se
escucha el mondotono sonido de los empleados
tipeando, teléfonos sonando. Algunos extras se
cruzan con carpetas y papeles hasta que
llegamos a la fotocopiadora que esta junto a la
ventana del piso. Aqui descubrimos aun
hombre de unos 30 anos, hace copias de manera
automatica, casi sin expresion.




NUESTRA
HISTORIA

02.

De repente levanta un segundo la mirada, y
deja caer las copias que estaba haciendo,
algo vio que le llamé mucho la atencién, y su
expresion comienza a cambiar: abre mucho
los ojos en asombro, no pudiendo creer lo
gue esta viendo...

Para aumentar el suspenso la camara se
acerca mucho a su ojo que se abrey
llegamos a ver un leve reflejo pero no muy
definido en su pupila...



NUESTRA
HISTORIA

03.

Ahora retomamos ritmo siguiendo auna
chava en bici que avanza por una calle
soleada de Querétaro., va con su cascoy
metiendo velocidad. De repente ahora
posicionados en una camara cenital
descubrimos una sombra redonda
magnanima que comienza a tomar
protagonismo avanzando por debajo de
ella, la chava al ver la sombra en el piso se
detiene para ver que se avecina en el cielo.
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Ahora estamos en medio de un embotellamiento de trafico en
Meéxico, la camara avanza entre los coches frenados, hay
motocicletas, un vendedor ambulante con su bici y coches de
todo tipo y tamano (pesero y taxis rosas).

Para terminar de dejar en claro la ubicacién mientras avanzamos
escuchamos de un clasico taxi rosado una radio donde una voz
dice que ha aparecido una Bola gigante en la CDMX.

NUESTRA
HISTORIA

Mientras la camara continuda su viaje entre los coches, todas las
personas miran al cielo sin entender mucho. Y en algunos reflejos
de los parabrisas podemos ver la esfera.
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0S.

Llegamos a un hombre de unos 34 anos que con
su cara de asombro, baja del coche y mira muy
sorprendido.

La camara gira por detras de él para ver lo que él
ve y entonces la Bola hace su primer aparicion
para el espectador, devela su gran tamano y su

materialidad , es como de titanio y tiene un leve

movimiento continuo.

NUESTRA
HISTORIA
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NUESTRA
HISTORIA

06.

Ahora aparecemos en una terraza donde vemos un grupo de
amigos jovenes, 25 hasta 30. Ellos subieron a ver la bola desde
ese lugar, y esta comienza a emanar unas luces y sonidos que
se ven reflejadas en los rostros de los chavos que sonrieny
saltan contentos.

La bola ahora emite un sonido muy particular, como cuando se
activan las maquinolas a girar los nimeros, ya empezando a
dar indicios que su vibra es mas casinesca.

Las luces y colores se mueven y unade las chicas de lo
sorprendida deja caer su celular.

La camara se acerca veloz al teléfonoy vemos que dice )
NOTICIAS : BOLA GIGANTE EN VARIAS CIUDADES DEL PAIS.

La camara atraviesa el celular para salir en la siguiente escena
























LOC: y empezar a vivir y jugar en grande.







LOC: De darle ungiro...


































15.

Ahora ya de noche, vemos la bola
en todo su esplendor, girando y
emanando luces de colores al cielo,
un numero 7 toma protagonismoy
con una animacion 3D, la bola se
convierte la O de BOLA de nuestro
logo BIG BOLA, para cerrar.

NUESTRA
HISTORIA
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07Z.ESTRUCTURALIFT S 15"

Intro Oficina + bola apagada se prende * Reaccion + Transicion a Casino con Ruleta + Cierre
Intro Chica + bola apagada se prende * Reaccion + Transicion a Casino con Maquina + Cierre

Intro Conductor + bola apagada se prende *+ Reaccion # Transicion a Casino con Cartas + Cierre

Los tres lift’s o mini historias tendran su transicion de la ciudad al Casino y el cierre en el restaurant.
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BOLA
EVOLUCION
NARRATIVA

APARICION - PUPILA O REFLEJO ANTEOJO OFICINISTA, SUTIL

REVELA TAMANO - SOMBRA CHAVA BICI

REVELA ASPECTO - GENTE ATRAPADA EN TRANSITO

REVELA LUCES Y SONIDOS - CHAVOS TERRAZA

REVELA OTRAS UBICACIONES - ESCENA MOZA'Y NOTICIAS

INVITA A TODXS A UN GRAN MOMENTO - ESCENAS INTERIOR CASINO BIG BOLA

09.
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10. POST

La post estara completamente concentrada en la integracion de nuestra bola al
espacio. Su desarrollo de movimiento, comportamiento y textura.

TEXTURA La bola se vera de distintas maneras alo largo de la historia. Iniciara
mas metalica impactante y grande.

COMPORTAMIENTO Luego emitira sonidos, que también haran que se muevay
comporte de otra manera, para finalmente encender luces.

MOVIMIENTO Desciende en las ciudades. También se movera lentamente y flota
con una leve vibracion.
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11. BOLA POST
DINAMICA
TRABAJO

La mejor forma es que apenas sea asignado ya empezar a trabajar en los
aspectos de la bola, como movimiento , textura e ir adelantando cual

seria su mejor integracion al espacio.

Tener en cuenta con el equipo de post en set, cuales planos serian mas
beneficiosos para su efectiva integracion en el tiempo que contamos.

Trabajando en equipo junto con ustedes , para darles tiempo a que
aprueben el aspecto de la bola mientras vamos preproduciendo la

filmacion y llegar al rodaje con la bola ya aprobada.
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13. LOCACIONES

Vamos a geolocalizar las tres ciudades de manera clara y grafica. Para sacar el mejor provecho a los
recursos, lo mejor sera rodar en Ciudad de México, pero sin descuidar los detalles que haran sentir
donde se encuentran los principales Big Bola Casinos.

Asi, tendremos los tipicos Taxis rosas en el embotellamiento de transito, la Bola estara flotando sobre
los arcos de Querétaro y con la catedral o los telefericos de Orizaba.

También la aparicion de las noticias en el celu y en la tele, nos dan oportunidad de reforzar locaciones
o sumar otras, con zocalo y supers ( NOTICIAS XALAPA - ULTIMO MOMENTO ORIZABA, etc)

eCDMX
eQUERETARO
eORIZABA

o XALAPA
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DISENO
14. SONORO

El diseno sonoro es primordial para contar nuestra pelicula. Al inicio queremos generar esa monotonia de los
personajes que es irrumpida por el misterioy la intriga, referenciar esas pelis de ciencia ficcion que enseguida nos
podran en ese mood de “Quiero ver mas” o “ Que esta sucediendo?”

La aparicidon de las esferas también deben llegar al climax musical, sosteniendo asi las reacciones de los personajes
y darle pie a la gran transformacion. Tanto cuando aparece, como cuando emite sus luces.

El estimulo sonoro al entrar a un casino es innegable, super caracteristico y hasta nos pone a todos en un modo
ladico, con ganas de pasarla bien, esto sera clave para el switch, para nuestro reveal Big Bola. Este momento debe
tener un ambiente divertido y a la vez placentero.

No solo es musica original (asi podremos recorrer todos nuestros moods de manera exacta) sino también es el
sound effect de las maquinitas, las ruletas girando, las copas brindando, las celebraciones, el sonido debe llevarnos
a esa sensacion de manera directay anticipada a las imagenes de los casinos Big Bola, porque lo escucharemos
mientras vemos los rostros de los personajes iluminarse.
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REACCIONES
15. PERSONAS

Parte fundamental de nuestro casting, buscamos que estas reacciones se sientan genuinasy frescas. Poder
generar un puente entre el espectador y la narrativa, una empatia de como reaccionariamos a esa situacion.

Tampoco queremos que sean caras de terror ni spooky, es ese asombro e intriga que termina en diversiony
sorpresa.

MOMENTO DESCUBRIMIENTO - suspenso e intriga

MOMENTO IMPACTANTE - gente congelada, mirando fijo, sorprendidos
MOMENTO LUCES SONIDO - divertido, excitante
MOMENTO CASINO - entretenido, ludico y placentero
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DIRECCIONDE
FOTOGRAFIA

17.

Un tono realista pero con toques mas arriba, que se sienta tecnolégico que se sienta colorido y
atractivo al ojo. Que llame la atencion, con decisiones estéticas alineadas, algo lindo de ver.

Una imagen definida y con varios toques de luz, Iniciar de dia y tener momentos al atardecer e
inclusive noche. Sobretodo que nos seriviria tambien para mostrar distintas texturas de nuestra
Bola, al inicio mas metalica y luego como se ilumina a la noche para el gran cierre.

Un acabado cinematografico para nuestra peli minuto.
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18. MOVIMIENTOS
DE CAMARA

Una camara presente, dinamica, que se mueva buscando la accion como si fuera un espectador
mas. Que se posicione generando fugas y perspectiva, esquivando lo chato y estatico.

Que intencione muy bien momentos clave como la reaccion y transicion al casino y que siempre
en sus movimientos también nos ayude a la narracion.

Movimientos de camara que dan pie a las reacciones de nuestros personajes y que den pie a la
escena siguiente también.
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19. TRANSICIONES

Para que nuestra pieza tenga la fluidez que buscamos, estos movimientos de camara seran
perfeccionados con ayuda de efectos practicos y postproduccion.

Asi podremos viajar desde el celular de un personaje, entrar a las noticias y salir por la
television de una cafeteria.

O viajaremos desde cada personaje al Big Bola Casino.
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20. MOMENTO
ASINOBIGBOLA

Todo este trabajo a detalle técnico y de estilo en nuestra narrativa inicial, con cada uno de nuestros
personajes debe verse maximizado en la manera que mostraremos a Big Bola Casino.

Queremos que se sienta colorido, iluminado, y vivido, cinematografico, sera clave que no se sienta
como un simple compilado de imagenes.

Usamos lentes macro y movimientos de camara precisos para recorrer las mesas y tener los elementos
a super detalle, jugando con la premisa de la pelicula, “ A lo grande”. Encuadres que se vean grandes las
fichas o las cartas, juegos visuales que enfaticen el slogan.
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BIGBOLA
CIERRE
ANIMADO

La camara gira alrededor de nuestra esfera prendida en el medio de |la
noche, en su maximo esplendor, brillando emanando colores y sonidos,
vemos como todas esas luces y proyecciones comienzan a fundirse en
el 7 clasico del logo y la camara se aleja posicionandose para ver la
skyline de la ciudad y el logo BIG BOLA aparecer en 3D, la bola sigue
brillando y sus luces se reflejan en las letras iriscidentes.

21.
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22. LOCUCION

Proponemos dos voces, una masculina y una femenina, para poder alternar
en las versiones y buscar conexion con los personajes.

Asi podemos elegir la que mas nos guste para el 60” y alternar en los lifts.

Es importante para nosotros el dia de la locucidon prestar atencidon a que se
sientan los moods que retratamos en la pelicula también. Con esto queremos
decir que el suspenso, la intriga, la diversion y excitacion final también
deberian verse reflejadas en la entonacion de nuestra locucion.

Haciendo de la pieza algo que se sienta coherente en todos sus aspectos.
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COSAS GRANDES
23.ENLACIUDAD

Contenidos extras, digitales

Pensar cosas divertidas como la ruleta en la glorieta.

Una persona gigante en el casino

Una mano grande tirando dados y el groupier reacciona a eso

Mano que entra a plano en croma y agranda una ficha muy grande como haciendo zoom POV

Ver la bola en algun reflejo de edificio iconico, que se note cual es y a la vez no darle importancia
a eso sino al reflejo
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24. DIGITALES

82



MOODBOARD
DIGITALES




MOODBOARD
DIGITALES
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25.EDICION

Nosotros editamos todas nuestras piezas, nos gusta estar al detalle de lo
necesario para que cada toma coincida y fluya a la hora de conectarlas.

Con la post y los efectos en set que tendremos, tener esta precisiony
control del material es fundamental.




THE HEIST REEL



BIGBOLA

GRACIAS
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